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Projekt Portal

Platforma cyfrowa poswi¢cona II Korpusowi Polskiemu we Wloszech (1943-1946)

Interaktywna mapa. Terytoria, przez ktore przechodzily oddzialy Il Korpusu. Obszary dziatan
wojennych, kontaktow, wzajemnych oddziatywan, translacji. Relacje. Miejsca pamieci. Wrazliwe
obszary kultury.

1. Wizja i cele projektu

Projekt, promowany przez fundacj¢ rzymska im. J.Z. Umiastowskiej, ma na celu przeksztalcenie
kluczowego 1 ztozonego rozdziatu historii wlosko-polskiej — drogi II Korpusu Armii Polskiej we
Wloeszech — w dos$wiadczenie cyfrowe, bogate w tresci, elementy wzajemnych oddziatywan,
wielowymiarowosci 1 wielowarstwowosci. Projekt wykracza poza zwykla dokumentacje historyczna,
stajac si¢ zaawansowana platforma cyfrowa sluzaca do badan i upowszechniania wiedzy w
dziedzinie Humanistyki Cyfrowej - Digital Humanities. W czasach naznaczonym rosngcym
nacjonalizmem 1 czgsto powierzchowng wiedzg na temat naszej kontynentalnej przesztosci, projekt
ten stanowi odpowiedZz na glgboka potrzebe wzajemnego szacunku, ktéra ma fundamentalne
znaczenie w kontek$cie umocnienia wspélnej §wiadomosci europejskie;j.

W szczegdlnosci projekt ma na celu:

. Stworzenie narzedzia do konsultacji online poswigconego historii I Korpusu Armii Polskiej
we Wiloszech, wykorzystujacego potencjal jezykdéw programowania 1 ich interdyscyplinarny
charakter w celu zbadania, przedstawienia i opowiedzenia tej historii, ze szczegdlnym
uwzglednieniem jej wymiaru ludzkiego i kulturowego, zagadnien pamieci zbiorowej i indywidualne;j,
spotkan/ zderzen na poziomie roznych doswiadczen zyciowych, tradycji 1 wyobrazen.

. Zbadanie, gdzie, kiedy, dlaczego i w jaki sposéb wojenny szlak i powojenna pokojowa
obecno$¢ I Korpusu Polskiego we Wloszech stworzyly spoiny, ktore wptynety na dynamike
wzajemnych relacji (niekiedy atrakcyjnych, badz odpychajacych, innym razem tymczasowych badz
trwatych) pomigdzy osobami, grupami i spoteczno$ciami, ukazujac punkty przecigcia i napedzajac
procesy tworzenia kultury i transformacji kulturowe;.

. Poszerzenie zestawu narzedzi, poprzez wykorzystanie jak najwigkszej liczby poje¢ —
miejsca, punkty i obszary pamigci, dziatan wojennych, konfliktu, styku, wzajemnych oddzialywan,
translacji, wielokierunkowa pami¢¢ — ktore zostaly juz wczesniej omdwione przez wspdiczesnych
badaczy (Emily Apter, Aleida Assmann, Camilla Miglio, Mary Louise Pratt, Michael Rothberg,
Robert Traba 1 inni). Zastosowanie tego oryginalnego podejscia teoretycznego i metodologicznego w
celu lepszego zrozumienia — poprzez konkretny przypadek wilosko-polski, w odniesieniu do
asymetrii, stratyfikacji, mediacji 1 zmian w stosunkach wtosko-polskich — jak budowana jest i
funkcjonuje europejska przestrzen kulturowa i pamigciowa w ujeciu diachronicznym.

2. Interaktywny portal: glowny cel projektu

Gloéwnym celem jest stworzenie interaktywnej platformy cyfrowej online, dokumentujacej szlak
1 histori¢ pobytu II Korpusu Polskiego we Wtoszech w latach 1943-1946. Chodzi o:

. Stworzenie portalu, ktory bedzie dynamicznym i interpretacyjnym instrumentem,
narzedziem pozwalajagcym na wylonienie roznorodnych historii.
o Wyjscie poza schemat szlaku bojowego, aby skupi¢ si¢ na tym, co pozostato: na pamigci

materialnej (cmentarze, pomniki, nagrobki, tablice pamigtkowe, muzea, mapy i karty) i pamigci
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niematerialnej (dokumenty, pamigtniki, pie$ni, §wiadectwa pisemne i ustne, dzieta literackie i
poetyckie, dziela artystyczne, grafiki, eseje historyczne).

. Zintegrowanie w sposob synchroniczny perspektyw polskiej i wloskiej, lokalnej i
miedzynarodowej, poprzez mi¢dzy innymi upamig¢tnienie wkladu zotnierzy polskich w Wyzwolenie
Wioch, ich przemarszu przez wloskie miasta i wioski podczas II wojny §wiatowej oraz ich pobytu w
Italii zaraz po wojnie, zachowanego w pamigci spotecznosci wloskiej, spotecznosci polskie; we
Wioszech oraz spolecznosci zagranicznej (wsrdd bylych sojusznikoéw i1 bytych wrogow).

. Zapewnienie wielojezycznej dostepnosci platformy: poczatkowo, na etapie tworzenia, w
jezyku wiloskim (przewidziang na 2026 r.) 1 kolejnymi wersjami w jezyku polskim (2027 r.) 1
angielskim (2028 r.).

. Wykorzystanie zaawansowanych form komunikacji poprzez zastosowanie wspotczesnych
technik multimedialnych 1 hipertekstowych, przy petnym wykorzystaniu mozliwosci cyfrowych.
Przyjecie standardow takich jak dane FAIR (Findable, Accessible, Interoperable, Reusable) sprawia,
ze projekt ten wpisuje si¢ w samo sedno badan humanistycznych w dziedzinie technologii cyfrowych,
zapewniajac jego przyszig skalowalnos$¢ i interoperacyjnosc.

o Dotarcie do szerokiej i zréznicowanej grupy odbiorcéw: 0osob interesujacych si¢ historia,
srodowisk akademickich 1 naukowych, studentéw, potomkow zoinierzy, spotecznosci lokalnych na
terenach, przez ktore przechodzili polscy Zotierze. Wsrod odbiorcoOw portalu znajduja si¢ osoby
urodzone w erze cyfrowej, wyczulone na innowacje technologiczne.

Interaktywny platforma stanowi w rzeczywistosci serce catego projektu: jest cyfrowym interfejsem
zaprojektowanym tak, aby potaczy¢ rzetelno$¢ nauki z dostgpnoscia, oferujagc swoim odbiorcom
wielopoziomowe do$§wiadczenie eksploracji, wykraczajace poza zwykte przegladanie danych. Jest
narzedziem przeznaczonym do odkrywania, poglebiania wiedzy i krytycznej refleksji. Jest to
popularyzujace wiedze, narzedzie wyposazone w potencjat edukacyjny.

2.1. Portal i szlak I1 Korpusu Polskiego we Wloszech

. W grudniu 1943r. 11 Korpus Polski (okoto 50 000 Zolnierzy) zostal przeniesiony z Egiptu do
Wioch. Jako czes¢ VIII Armii Brytyjskiej brat udzial w kampanii wtoskiej. W maju 1944 r. zdobyt
Lini¢ Gustawa (Montecassino), a nastepnie Lini¢ Hitlera (Piedimonte). W lipcu 1944 r. wyzwolit
Ankong¢ na wybrzezu Adriatyku. W okresie od sierpnia do wrze$nia 1944 r. przetamat Lini¢ Gotow,
a w pazdzierniku walczyt w Apeninach. W kwietniu 1945 r. brat udzial w bitwie o wyzwolenie
Bolonii.

" Po wyzwoleniu Bolonii nastaty dtugie miesigce niepewnosci. Pod koniec wojny II Korpus
Polski pozostat we Wtoszech jako czgs¢ wojsk okupacyjnych. Wiekszo$¢ polskich zonierzy opuscita
Wiochy w 1946 r., kiedy to II Korpus zostat przeniesiony do Wielkiej Brytanii. W 1947 r. Korpus
zostal rozwigzany.

. Wigkszos¢ zoierzy (ponad 100.000 pod koniec wojny) pozostata na wygnaniu (z czego
okoto 2.000 we Wioszech).

2.2. Bogactwo tresci. Platforma siedmiopoziomowa

Interaktywna platforma cyfrowa szlaku II Korpusu Polskiego bedzie wskazywaé wybrane miejsca
lub ciekawe punkty (patrz zatacznik Hipotetyczny szlak z Taranto do Montecassino).

Kazde miejsce lub ciekawy punkt, odpowiednio geolokalizowane na mapie, beda stanowi¢ brame
dostepu do wielopoziomowej struktury informacyjnej, zaprojektowanej tak, aby zaspokoié
zréznicowane potrzeby poznawcze 1 che¢ poglebienia wiedzy.

Uzytkownik bedzie modgl porusza¢ si¢ po siedmiu poziomach tre§ci. Proponowana dla mapy
siedmiopoziomowa struktura zostata zaprojektowana tak, aby zapewni¢ bogate i wielowarstwowe
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doznania, laczac fakty historyczne, wspomnienia artystyczne i1 osobiste relacje. Chodzi o osiagnigcie
rownowagi miedzy rzetelnoscig nauki a celami popularyzatorskimi, poprzez potaczenie kazdego
miejsca zaznaczonego na mapie z szeregiem zroznicowanych, uzupehiajacych sie 1 zintegrowanych
ze sobg opowiesci. W zaleznosci od kwestii prawnych (prawa autorskie) cz¢s¢ publikacji dotyczacej
2 Korpusu — tych napisanych zaraz po wojnie, mogtaby si¢ w wersji cyfrowej znalez¢ na portalu w
wersji pdf do $ciggnigcia. Zobacz na przyktad
https://kpbc.umk.pl/dlibra/publication/259802/edition/268691?language=en

Owe siedem poziomow to:

o Informacje podstawowe: punktem wyjscia i punktem docelowym jest zawsze II Polski
Korpus we Wtoszech. Poziom ten nie ogranicza si¢ wylacznie do danych o charakterze czysto
wojskowym. Obejmuje on dane historyczne oraz aspekty kulturowe i z Zycia cywilnego (szkoty,
osrodki ksztatcenia zawodowego), bez podejsécia o charakterze turystycznym. Opracowanie tekstow,
bedace wynikiem wspotpracy redakcyjnej migdzy badaczami z réznych srodowisk, gwarantuje
wielostronne spojrzenie na ten aspekt. Dostepnos¢ oferowanych tresci roéwniez w formacie audio
sprawia, ze pozostaja one do dyspozycji szerszej publicznosci.

o Obrazy: Archiwum materiatow wizualnych sktadajace si¢ z planéw, map wojskowych,
fotografii, obrazéw, rysunkow i grafik z tamtego okresu zwigzanych z miejscami, osobami i
wydarzeniami. Kazdy obraz bedzie opatrzony objasnieniami oraz, w miar¢ mozliwosci,
komentarzami autora. Dodatkowym elementem begda wlasnie ,komentarze autora”, ktore
przeksztalca zwykly obraz w interaktywny dokument, pomagajacy uzytkownikowi zrozumieé
kontekst, ale takze rozbudzi¢ jego wyobrazni¢ i emocje.

o Teksty: Przy wyborze tekstow starano si¢ podkresli¢ z jednej strony ich wartos¢
dokumentalng (bezposrednie zrodta historyczne), a z drugiej ich znaczenie dowodowe, ich zdolnos¢
do wywolania atmosfery i emocji tamtych dni lub zwigzanych z tamtym okresem. Naszym celem
bylo zglebienie obszaréw pamieci zarowno w jej wymiarze oficjalnym (dokumenty wojskowe,
ksigzki historyczne, eseje), jak 1 bardziej intymnym 1 osobistym (listy, pamigtniki, powiesci, wiersze).
Jedng z innowacji projektu jest wtasnie zamiar uhonorowania dziet literackich i poetyckich, ktore
powstaly lub zostaly zainspirowane do$wiadczeniem wojny, a takze spotkaniem z wloska
spotecznoscig na terenie Péiwyspu.

o Tresci audio: Dla kazdego miejsca postaramy si¢ zaproponowaé materialy dzwigkowe
zawierajace $wiadectwa 1 ustne przekazy, a takze muzyke z tamtego okresu, o ile jest ona zwigzana
z konkretnym miejscem. Kazda lokalizacja bedzie miata jeden lub wigcej oryginalnych podcastéw
majacych stuzy¢ poglebieniu wiedzy na temat konkretnych zagadnien i historii z nig zwigzanych.

o Wideo: starannie wyselekcjonowane i umieszczone w odpowiednim kontekscie filmy i
nagrania historyczne zwigzane z konkretnymi miejscami, osobami i wydarzeniami. Przyktadowo,
mozna siggna¢ po takie dzieta jak film La grande strada, wyprodukowany przez sam II Korpus,
ktérego analiza poréwnawcza migdzy wersja polska a wloska ujawnia ztozong dynamik¢ powojenne;j
dyplomacji i pamigci historycznej zwigzanej ze szlakiem II Korpusu wiodacym przez Italie.

. Lacza (linki wewnetrzne wzgledem portalu): Ten poziom ma fundamentalne znaczenie dla
interaktywnego charakteru mapy. Chodzi o stworzenie systemu odniesien krzyzowych, ktory
umozliwi uzytkownikowi swobodne poruszanie si¢ pomigdzy r6znymi punktami na mapie. Przyktady
powigzan: od pola bitwy do cmentarza, na ktérym spoczywaja polegli; od jednego osrodka
szkoleniowego do drugiego; od szkoly zatozonej przez zohierzy do innej szkoly w innym regionie;
od jednej inspiracji wizualnej do drugiej zwigzanej z innym miejscem; 1 tak dalej... W ten sposob
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mapa staje si¢ dynamiczng siecig pokazujaca powigzania migdzy réznymi aspektami dziatan II
Korpusu. Nalezy rozwazy¢ mozliwo$¢ utworzenia indywidualnych $ciezek edukacyjnych.

. Zasoby (odniesienia zewnetrzne wzgledem mapy): Wskazowki bibliograficzne, odwotania
do stron internetowych i linki do zasobow zewnetrznych dla uzytkownikow, ktorzy chca
kontynuowac¢ badania i poglgbia¢ wiedz¢ we wlasnym zakresie. Ma to na celu otwarcie projektu na
szerszg spotecznos¢ badawczg i na bardziej wymagajacych odbiorcow.

2.3 Portal i jezyki cyfrowe. Mozliwe rozszerzenia

Siedem zdefiniowanych pozioméw stanowi zasadniczg i solidng podstawe projektu portalu. Mozna
je rozszerzy¢ i uzupehic¢ o dodatkowe poziomy, dzigki czemu projekt ewoluuje z poziomu platformy
konsultacyjnej do prawdziwego interaktywnego narzedzia do badania i odkrywania, zmieniajac
status uzytkownika z biernego widza w aktywnego odkrywce ztozonej przesztosci, ktdra coraz
czesciej warto dzieli¢ si¢ z innymi.

W tym projekcie termin ,,jezyki cyfrowe” odnosi si¢ do ztozonego 1 wielowarstwowego zestawu
metod, narzgdzi i form wyrazu, ktore wykraczaja daleko poza zwykla digitalizacje tresci. Dzigki
technologii 1 nie tylko, poszukuje si¢ nowego sposobu ustrukturyzowania wiedzy, tworzenia narracji
1 udostepniania nowych form interpretacji i badan.

W tym kontek$cie na szczeg6lng uwage zastuguja cztery gldwne wymiary:

- formy ekspresji multimedialnej i hipertekstowej (obrazy, dzwiek, wideo, podcasty);

- dane i metadane (zrozumienie relacji zachodzacych miedzy poszczegdlnymi treSciami,
odkrywanie nieoczekiwanych powigzan);

- interaktywnos¢ i interfejsy (dialog z uzytkownikiem, wzajemne oddziatywania, aktywne
przeszukiwanie bazy danych — na przyktad: ,pokaz mi §wiadectwa dotyczace prywatnego Zycia
polskich zotnierzy w Bolonii po wyzwoleniu miasta”; ,,jak byto opisywane wyzwolenie Ankony w
dziennikach Zzotnierzy?”);

- procesy analityczne i algorytmiczne (tworzenie dodatkowej wiedzy, odkrywanie
powtarzajacych si¢ tematow i ukrytych znaczen).

Nalezy rozwazy¢ mozliwo$¢ uzupetnienia mapy o funkcje rozszerzonej rzeczywistosci (AR) 1
rzeczywisto$ci immersyjnej, z interaktywnymi rekonstrukcjami 3D, wraz z mozliwoscia
geolokalizacji swiadectw w postaci wspomnien.

Istotnym krokiem naprzod byloby stworzenie generatywnego ,,Asystenta Sztucznej Inteligencji”,
czyli interaktywnej wyszukiwarki specjalnie przeszkolonej w zakresie cyfrowego zasobu projektu,
zdolnej do wykonywania ztozonych wyszukiwan na poziomie semantycznym. Nie chodzi tylko o
kliknigcie w dany punkt na mapie, ale o mozliwo$¢ aktywnego przeszukiwania bazy danych.
Najbardziej innowacyjnym wymiarem jezykow cyfrowych jest ich zdolno$¢ do wdrazania tzw.
Knowledge Graph (wykresu wiedzy) w celu interaktywnego i swobodnego badania sieci powigzan
miedzy poszczegdlnymi jednostkami projektu (autorami, dzietami, miejscami, wydarzeniami,
kategoriami tematycznymi), co umozliwia odkrywanie powigzan, niewidocznych w inny sposob i
ewentualne wydobywanie na $§wiatto dzienne powtarzajacych si¢ schematéw, motywow 1 ukrytych
znaczen. Rowniez wykorzystanie tzw. suwaka czasu (time-slider), filtréw 1 aktywowanych naktadek
(layer) tematycznych moze pobudzi¢ kreatywno$¢ uzytkownikéw mapy.

Kolejnym krokiem mogloby by¢ stworzenie wymiaru opartego na uczestnictwie poprzez
umieszczenie w Internecie treSci generowanych przez uzytkownikéw (z odpowiednim procesem
selekcji 1 weryfikacji przez redakcje). Na przyktad potomkowie Zohierzy mogliby zamieszczaé
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zdjecia, listy lub kroétkie relacje rodzinne, wzbogacajac mape o dziedzictwo ,,0ddolnej” pamieci i
przeksztalcajac ja w zywe i stale powickszajace si¢ archiwum.

Ponadto, jesli chodzi o ewentualne $ciezki edukacyjne, nie nalezy wyklucza¢ elementow zabawy
(tzw. Gamification) w postaci quizéw, odznak, wyzwan, misji, ktore pobudzaja zainteresowanie
uzytkownikdéw mapy.

Integracja rzeczywisto$ci rozszerzonej, sztucznej inteligencji, zaawansowanych wizualizacji 1 tresci
opartych na uczestnictwie nie bytaby jedynie zwyktym technologicznym dodatkiem. Przyczynitaby
si¢ ona do przeksztalcenia mapy z bogatego narzedzia do konsultacji w dynamiczna, interaktywna
i wspoltworzong platforme, w prawdziwe cyfrowe laboratorium do badania i eksploracji
zbiorowej pamigci.

2.5 Modele map. Zalozenia operacyjne i wskazowki

Nie brakuje mig¢dzynarodowych wzorcéw, ktore moga stanowi¢ dla nas zrodlo inspiracji. Te
najbardziej innowacyjne projekty nie sa zwyklymi zbiorami danych georeferencyjnych, ale
prawdziwymi S$rodowiskami badan i narracji, wykorzystujacymi wymiar przestrzenny do
pozyskiwania dodatkowej wiedzy. Analiza ich innowacyjnych aspektow (od jakosci technologicznej
po cele koncepcyjne) moze znacznie wzbogaci¢ projekt naszej interaktywnej mapy.

Wsrod réznych rodzajow map z pewnoscig nalezy wzig¢ pod uwage mapy dotyczace ladowania
aliantow w Normandii podczas II wojny §wiatowej — na przyktad:

https://www.projectd44.ca/project44-normandycampaign i https://dday.nmrn.org.uk oraz
https://www.mappingspecialists.com/samples/2015 Normandy/ — jak 1 projekt zatytutowany “The
GeoLit: A Physical Geography of German-Speaking Literature” https://geolit.it/.

Pozostate projekty to: “The invasion of America”
https://experience.arcgis.com/experience/27cc7{8977134afc9788a21331930310; “The Slave Revolt
in Jamaica, 1760-1761” http://revolt.axismaps.com; “Historypin” https://www.historypin.org/en/;
“ORBIS: The Stanford Geospatial Network Model of the Roman World” https://orbis.stanford.edu;
“Torn Apart / Separados” https://xpmethod.columbia.edu/torn-apart/volume/1/; “Neatline”
https://www.neatline.org; “Walking Ulysses”
https://josephfinbarrnugent.wordpress.com/joyceways/walking-ulysses/ oraz
https://researchprofiles.tudublin.ie/en/publications/joycewalks.

Z sugestii ptynacych z innych map mozna wyciagna¢, w duzym uproszczeniu, kilka potencjalnych
wskazowek:

o Mapa moglaby przedstawia¢ ,,obszary pobytu” II Korpusu we Wioszech: pokazywaé w
sposob dynamiczny powickszanie si¢ 1 kurczenie obszarow pod kontrolg lub wptywem zotierzy
polskich w latach 1943-1946, obejmujacych nie tylko fronty bitewne, ale takze zaplecze, obozy
szkoleniowe, szpitale i osrodki kultury. Pozwolitoby to przedstawi¢ obecnos$¢ polskich zolnierzy na
Poétwyspie Apeninskim nie jako zwykle przejécie przez wtoska ziemie, ale jako tymczasowg okupacje
danego terytorium, zdolng do jego transformacji.

o Mozna by stworzy¢ ,,naktadke” logistyczng dla mapy II Korpusu. Poziom ten nie tylko
pokazywalby samg aren¢ walk, ale takze pozwalatby na eksploracje wyzwan logistycznych: linii
zaopatrzeniowych z Taranto, czasu przesuwania si¢ oddzialdéw przez Apeniny, lokalizacji szpitali
polowych, warsztatow i punktow rozlokowania wojska. Pozwolitoby to na glgbsze zrozumienie catej
machiny wojennej 1 zycia codziennego poza linig frontu.


https://www.project44.ca/project44-normandycampaign
https://dday.nmrn.org.uk/
https://www.mappingspecialists.com/samples/2015_Normandy/
https://geolit.it/
https://experience.arcgis.com/experience/27cc7f8977134afc9788a2133f930310
http://revolt.axismaps.com/
https://www.historypin.org/en/
https://orbis.stanford.edu/
https://xpmethod.columbia.edu/torn-apart/volume/1/
https://www.neatline.org/
https://josephfinbarrnugent.wordpress.com/joyceways/walking-ulysses/
https://researchprofiles.tudublin.ie/en/publications/joycewalks

Wersja z dnia 21 listopada 20257

o Miejsca mozna by mapowac nie jako konkretne punkty, ale jako te, ktére pojawiajg si¢ w
dziennikach zotnierzy chwytajacych za pioro, w wierszach powstatych na froncie lub w zotierskich
listach. Pozwoliloby to zobaczy¢, jak wloski krajobraz (czasem surowy, czasem przepeliony
historig, innym razem zalany stoficem) zostat poddany internalizacji, przeksztatceniu i narracji, stajac
si¢ sam w sobie niematerialnym ,,miejscem pamigci”.

o Mozna by zintegrowa¢ funkcje ,,uczestnictwa”, ktora pozwalataby potomkom zotnierzy II
Korpusu i lokalnym spoteczno$ciom wioskim na przesytanie wilasnych zdje¢, dokumentéw lub
krotkich §wiadectw, geolokalizujac je odpowiednio na mapie. Wzbogaciloby to projekt o ,,oddolne”
dziedzictwo, czynigc z mapy nie tyle produkt o charakterze archiwistycznym, co zywe,
wspoltworzone archiwum, w petni realizujgc w ten sposob cel, jakim jest uwzglednienie perspektywy
lokalnych spotecznosci.

o Mozna by mapowac nie tylko istniejagce cmentarze i1 nagrobki, ale takze ,,przemilczane
wspomnienia”, czyli miejsca, w ktorych zohierzy polskich pamigta si¢ tylko w ramach lokalnych
przekazow ustnych, miejsca znaczacych wydarzen, ktore nigdy nie zostaty oficjalnie upamigtnione,
lub $lady pomnikow, ktore ulegly zniszczeniu badz zapomnieniu. Byloby to mapowanie pamigci
ukrytej, a nie tylko tej oficjalnie upamigtnione;.

o Mozna by sporzadzi¢ powojenng mape¢ rozleglej infrastruktury ,,cywilnej” II Korpusu: szkot,
teatréw, wydawnictw, obozow dla uchodzcéw. Wizualizacja tej sieci pokazataby, jak II Korpus po
zakonczeniu dzialan wojennych stworzyt na ziemi wtoskiej ,,Polske na wygnaniu”, to jest
rozbudowang organizacj¢ spoteczng i kulturalng, ktérej samo istnienie byto aktem politycznym w
obliczu nadchodzacej Zimnej Wojny.

o Na mapie mozna by narysowac ,,obszary wptywoéw” kultury polskiej, trasy opisywane w
dziennikach, ktore nie przebiegaja gtdéwnymi drogami, lub ,regiony pamigci”’, gdzie pamigé o
przejéciu Korpusu jest szczego6lnie zywa, laczac te obszary z relacjami, piesniami i utworami
literackimi.

o Platforma II Korpusu mogtaby mie¢ ,,naktadke” historyczna. W przypadku miejsca takiego
jak np. Montecassino, mozna by stworzy¢ kilka widocznych warstw: topografi¢ przedwojenng
miejsca, linie obronne Niemcoéw, postepy 11 Korpusu, zniszczenie klasztoru, cmentarz powojenny 1
inne zabytki, 1 wreszcie wspodfczesny krajobraz tego miejsca. Pozwoliloby to uzytkownikowi
zrozumie¢ glebokie zasoby historii i pamigci drzemigce w jednym tylko miejscu.

o Mozna by wybra¢ konkretny dziennik 1 umozliwi¢ uzytkownikowi $ledzenie szlaku jego
autora na mapie, czytajac lub sluchajac odpowiednich fragmentéw w miar¢ przemieszczania si¢ z
jednego miejsca do drugiego. Takie podej$cie zapewnitoby uzytkownikowi mapy gleboko osobiste 1
empatyczne doswiadczenie, przeksztalcajac samg mape w narzedzie do intymnej narracji. Model ten
mozna by wykorzysta¢ do tworzenia ,,Sciezek narracyjnych” ujetych w granicach portalu.

2.6. Portal i jej adresaci

Jakkolwiek gtownym odbiorcom platformy cyfrowej sa spotecznosci wloska i polska, to bez
watpienia zasieg oddzialywania portalu bedzie zdecydowanie szerszy biorac pod uwage, iz
potomkowie zolierzy 2 Korpusu Polskiego mieszkaja na wszystkich kontynentach. Skale
zainteresowania najlepiej oddaje fakt, iz Polski Cmentarz Wojenny na Monte Cassino odwiedza
ponad 100.000 o0s6b rocznie przyjezdzajacych z catego swiata.

Projekt mapy skierowany jest do szerokiego i zréznicowanego grona odbiorcow. Do gltéwnych
adresatow mapy naleza:

- szeroko pojeta spoteczno$¢ wloska i polska zainteresowana ponownym odkrywaniem
waznego rozdziatu wspdlnej historii;

- $wiat akademicki 1 naukowy (historycy, geografowie, badacze digital humanities), ktory
moze odpowiednio skorzysta¢ z dyscypliny metodologicznej i struktury danych;
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- potomkowie zohierzy i spotecznosci lokalne, ktorzy dzigki portalu moga odkrywac,
doceniac¢ i ponownie taczy¢ si¢ we wspdlnym dziedzictwie historycznym;

- uczniowie wloskich 1 polskich szkol, dla ktérych mozna ewentualnie opracowac specjalne
materialy dydaktyczne. Warto podkresli¢ role edukacyjna, jaka pehitby taki portal dla
mlodziezy (np. gotowe lekcje historii o 2 Korpusie dla nauczycieli).

3. Poszczegolne etapy realizacji i oS czasu

Projekt przewiduje jasny 1 szczegdtowy plan dziatan, podzielony na etapy. Takie wlasnie podejscie
gwarantuje jego wykonalnos¢.

2025

. 29 listopada. Seminarium burzy mozgow (brainstorming) w Rzymie; byt to strategiczny i
angazujacy uczestnikow seminarium moment, majacy na celu okreslenie ogdlnej struktury portalu i
nawigzanie pierwszych kluczowych form wspoélpracy.

2026

. Okreslenie Zrédel finansowania

. Utworzenie Komisji Naukowej

. Utworzenie Komisji Redakcyjnej

. Analiza porownawcza najlepszych interaktywnych map dostepnych obecnie w Internecie
o Partnerstwo technologiczne

o Utworzenie dokumentacyjnej bazy danych. Wskazanie miejsc pamigci 1 zebranie

odpowiednich materiatéw: od $ladéw fizycznych (cmentarze, nagrobki, pomniki) po $lady
niematerialne (fragmenty pamigtnikow, nagrania, listy, piesni, fotografie, rysunki, $wiadectwa
mieszkancow Wtoch zwigzane z konkretnymi miejscami). Od desantu w porcie w Taranto, poprzez
podbdj Bolonii, az po demobilizacje w 1946 roku. Miejsca zostang wybrane ze wzgledu na ich wage
nie tylko w ujeciu militarnym, ale takze z uwagi na ich znaczenie kulturowe, religijne 1
upamigtniajace.

. Wybor tresci wizualnych (fotografie, mapy, obrazy, grafiki). Weryfikacja praw autorskich.
. Opracowanie tekstow. Redakcyjne tworzenie oryginalnych tresci. Ttumaczenia.

. Nagrania. Wywiady z potomkami, $wiadkami i badaczami zwigzanymi z danym miejscem
. Tworzenie podcastow audio i ewentualnie krotkich filmow.

" Kampania informacyjna dotyczaca projektu

. Koniec 2026 roku: prezentacja i inauguracja pilotazowej wloskiej wersji interaktywne;j

mapy, pierwszy znaczacy etap projektu.

2027
o Wdrozenie programu pilotazowego w jezyku wloskim
. Stworzenie wersji w jezyku polskim

. Publikacja dwujezycznego wydania papierowego (wlosko-polskiego), ktére bedzie penié
role przewodnika po portalu i zawiera¢ najwazniejsze materiaty.

. Poszukiwanie partnerow do opracowania materialéw dydaktycznych dla szkot whoskich i
polskich. Platforma jako narzedzie edukacyjne.

4. Oczekiwane wyniki i wydzwiek
Projekt ten ma strategiczne znaczenie, taczac w sobie wybitne osiggni¢cia naukowe, innowacje

cyfrowe oraz zaangazowanie kulturowe 1 obywatelskie, a jego ambicja jest uzyskanie
transformacyjnego wydzwieku na wielu poziomach.
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Portal bedzie dostgpny bezplatnie na stronie internetowej/w aplikacji Fundacji.
Glowny oczekiwany wydzwigk mozna podsumowac w nastepujacy sposob:

* Wydzwiek naukowy: oferowanie innowacyjnego modelu metodologicznego do badania pamigci
zbiorowej. Projekt ten stanowi bezposrednia odpowiedz na niebezpieczenstwo, ze prace naukowe
pozostang ograniczone do ,waskiej niszy polonofiléw”. Priorytetowe traktowanie formatow
interaktywnych i oryginalnych podcastow gwarantuje, Ze badania beda nie tylko rzetelne, ale takze
beda miaty szeroki oddzwigk, poniewaz sa zaprojektowane tak, aby przyciaggnaé mioda, cyfrowa
publicznos¢, do ktorej tradycyjne wydawnictwa naukowe czesto nie sg w stanie dotrzec.

* Wydzwiek spoleczny i kulturowy: aktywne promowanie dialogu wtosko-polskiego, budowanie
wiekszej swiadomosci historycznej oraz wspieranie ochrony i promowania wspolnego dziedzictwa
pamigci, zarowno materialnego, jak i niematerialnego.

* Wydzwiek edukacyjny: zapewnienie uczniom i nauczycielom najnowoczesniejszych narzedzi
edukacyjnych, sprzyjajacych krytycznemu, wieloaspektowemu i wciggajacemu podejsciu do
studiowania historii.

5. Znaczenie projektu dla Fundacji Rzymskiej im. J.Z. Umiastowskiej

Misja, ktora Fundacja realizuje od 1989 roku — to jest dokumentowanie 1 promowanie obecnosci
Polski we Wtoszech, w szczegdlnosci poprzez badania miejsc pamigci zwigzanych z Polska oraz z
historig II Korpusu Polskiego we Wtoszech — zyskuje w tym projekcie nowy wymiar, taczac
rzetelnos¢ badan z potencjatem technologii cyfrowych, tak, aby dotrze¢ w ten sposob do szerszej 1
bardziej zroznicowanej publicznosci.

Na przestrzeni ponad trzech dziesigcioleci Fundacja wydata liczne publikacje, wspierala badania
archiwalne, organizowata konferencje i wystawy. Prezentowana tu inicjatywa stanowi odpowiedz na
pilng potrzebe, ktora w ostatnich latach stala si¢ szczegdlnie palaca, polegajaca na przeciwdziataniu
»wzajemnej ignorancji” pomi¢dzy narodami kontynentu oraz zwigzang z ryzykiem wynikajagcym z
naduzywania historii do celow propagandowych. Projekt ten ma zatem stuzy¢ jako narzedzie dialogu
1 krytycznej rekonstrukcji, niezbednej dla przysztosci Europy.

U podstaw projektu lezy koncepcja ,,miejsc pamieci”’, wedlug definicji historyka Roberto Traba.

Celem nie jest badanie wydarzenia historycznego samego w sobie — na przyklad bitwy pod
Montecassino — ale analiza dlaczego 1 jak zostato ono upamigtnione oraz w jaki sposéb pamigc o nim
zostata utrwalona i1 przyczynia si¢ do ksztaltowania tozsamosci zbiorowej. Podej$cie to przenosi
punkt ciezkosci z historii jako takiej, na historie pamigci, analizujac jej dynamike, poszczegolne
warstwy, a czasem jej instrumentalizacj¢. Z drugiej strony, terytoritum Wtoch objete projektem nie
jest jedynie biernym ttem geograficznym, ale przestrzenig ludzka, w ktérej zachodza dynamiczne
oddzialywania, w ktorej wspolistnieja i naktadajg si¢ na siebie rézne narracje — polska, wloska,
lokalna 1 migdzynarodowa — czesto w sposdb asymetryczny i/lub konfliktowy.

Podejscie to, skoncentrowane na mechanizmach pamieci 1 obszarach spotecznosci, w ktorych
priorytetowo traktuje si¢ analize ,,0ddolne;” dynamiki 1 role ,,mediatoréw” kulturowych, stanowi
narzedzie analityczne, ktére moze by¢ przydatne w eliminowaniu naduzy¢ historycznych i
zwalczaniu ,,wzajemnej ignorancji”, ktore obecnie zagrazajg europejskiej jednosci.
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W perspektywie dtugoterminowej interaktywna platforma II Korpusu jest pierwszym zasadniczym
elementem wigkszego 1 bardziej ambitnego przedsigwzigcia, jakim jest stworzenie bardziej
wyczerpujacego cyfrowego atlasu miejsc pamieci wlosko-polskiej XX i XXI wieku. Ta
strategiczna perspektywa zapewnia projektowi cigglos¢, skalowalno$¢ 1 kluczowa role w
perspektywie przysztych wlosko-polskich studiow kulturowych, czynigc zeh trwaty punkt
odniesienia w europejskim krajobrazie Digital Humanities.



